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VISL - Tvaarsproglig computer-baser et
grammatikundervisning

VISL (Visud Interaktiv Syntaks Laging) er et tvaarsprogligt undervisnings- og forskningsinitiativ,
der blev lanceret i 1996 som et oprindeligt 3-arigt samarbejde mellem I1SK (Institut for Sprog og
Kommunikation) pa Odense Universitet (i dag Syddansk Universitet) og CTU (Center for
teknologistettet uddannelse). Projektet har siden tiltrukket stette og "joint ventures® fra en lang
raekke forsknings- og uddannelsesinstitutioner og -fonte i bade ind- og udland. Aktiviteterne ledes
af undertegnede (Eckhard Bick, projektleder) og John Dienhart (projekt-koordinator), og i at er det
ca. 75 involverede universitetslaarere, forskere, studerende og programmerer, der igennem tiden har
arbejdet for projektet.

Kongstanken ved VISL er a redisere og forene det informationsteknologiske
potentiale inden for automatisk sproglig analyse (tagging/parsing) pa den ene side og computer-
baseret interaktiv undervisning pa den anden side, og at gare resultatet tilgeengelig for ale igennem
internet-mediet (http://visl.sdu.dk). Den "usynlige" forskningsgrammatik i dette tostrengede system
anvender Constraint Grammar metoden (CG), der leverer ssardeles robuste computeranalyser af
naturligt  sprog, mens den synlige "front end" bestdr af html- og java-baserede
undervisningsprogrammer, spil og sproglige veaktgjer. Forsggspersoner der husker 30% of
indholdet i en ren auditiv prassentation, og 70% i en audiovisuel kontekst, kan opna huskerater pa
op til 90% igennem "learning-by-doing”, og det er her vi mener at VISL's computer-sprogspil,
musbaserede pege-, farve- og flytte-operationer etc. kan gere en forskel. VISL tilbyder i dag
grammatisk undervisningsmateriale for 21 sprog, hvad angar de romanske og germanske sprog ogsa
for frit sprogligt input (dansk, engelsk, portugisisk, spansk, tysk, fransk og italiensk). Systemet er
under konstant udvikling bade hvad angdr computerens
grammatiske formaen, brugervenlighed og paadagogiske

Der Biber frisst den Fisch. — redskaber.

Der Fisch frisst den Biber. VISL's grammatiske filosofi fokuserer sdledes p& 5
x. . ‘_ naglebegreber: Tvaa sproglighed, fleksibilitet,

De“—Fl_SCh ﬁ“_SSt w- — | interaktivitet, naturlighed og tutoring, og der understettes

Den Biber frisst der Fisch. flere forskellige undervisningsniveauer og paedagogiske
A E modeller. | starten af 2001 lanceredes et saaligt skole-

niveau, VISL-lite, hvor det er muligt at reducere antallet af
_ grammatiske kategorier og at arbegde med den danske
ok "kryds-og-bolle'-notation. Idéem blev fulgt op af en
TSRO A tvaasproglig introduktionstekst og evelser (Grammy i
AT, Klostermglleskoven), der er tilgeangelig dels pa VISL's
hjemmeside, dels som trykt undervisningsmateriale (ISBN
R 87-89621-11-5). VISL-lite blev i 2002, i et samarbejde
- () mellem VISL-gruppen og undervisningsministeriets
= é».-TJ fagkonsulenter, udgangspunkt for lanceringen af VISL-
— 557 &9 , GYM for samtlige 10 danske gymnasiesprog.
AA= e Analysesystemet i VISL-lite er sproguafhaengigt og
S , anvender de samme kategorier og symboler for samtlige
¥ ' sprog. Som i universitets-versionen skelnes der konsekvent
AL 7 mellem form (ordklasser, ordgrupper og sadninger) og
7 funktion (subjekt, objekt, verbal m.m., samt kerner og
dependenter).
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Synergieffekten ved brug af VISL-systemet kan forventes at lette overgangen fra gymnasiet til
universitet, eller fra et sprogfag til et andet, men vil ogsa kunne udnyttes igennem et konkret
tvagrsprogligt undervisningsforlgb pa et gymnasium, hvor flere sprogfag samtidig afsadtter et antal
undervisningstimer i samme periode til grammatikundervisning. Selvom VISL selvfeglgelig ogsa
kan bruges til é-sprogede forlab, til repetition eller til at krydre et eksisterende undervisningsforlgb,
er det den tvaasproglige eller niveau-overskridende situation hvor VISL-systemet udnyttes

maksimalt.

Et didaktisk forslag til undervisningsprogressionen

Der tages her udganspunkt i et tvaasprogligt introduktionsforlgb i gymnasiet, Synergieffekten i et
tvaasprogligt forlgb understettes af at der bruges de samme international-latinske begreber og
sproguafhaangige symboler, den samme @velses- og niveauprogression og de samme interaktive
redskaber og sprogspil pa internettet. Det er i planlagningen af et laangere undervisningsforlgb i
grammatik vigtigt at benytte VISL's niveau- og kompleksitetsfiltre, samt at undervise form for
funktion, og kryds-og-bolle fer trasanalysen. Nedenstdende felger et fordag til en sadan
undervisningsprogression. Tallene i parentes angiver de relevante kapitler i Grammy-bogen, hvor
satningsmaterialet falger den foresldede progression.

|Emne

ordklasser (1)
evt. morfologi

SVO-funktioner (2)
senere adverbiaer og
prasdikativer (3-4)

| Formalisme

farve-kodning
evt. bgjningsendel ser

ordbaseret kryds-og-bolle
evt. kasus-markering

| Metode |

1. tavle-introduktion, understregningsevel ser,
match form/function-gvelse

2. Paintbox-spillet (ferst reduceret kategorisad)

3. Shooting-gallery, WordFall

4. Labyrinth (senere, i kryds-og-bolle-fasen)

evt. morfologispil (Railroad, Balloons)

1. tavle-introduktion, sadte kryds-og-bolle under
hovedordene
2. Postoffice-spillet (farst reduceret kategorisad)

grupper (5)
kerne og dependent

ordgruppebaseret kryds-
og-bolle, enkelte trager

1. sate kryds-og-bolle med understregning
2. javartrager (inspektion): lite og minor

sideordning (6)
verbalgrupper (7)

ledsagninger (8)
infinitiver (9)
kommaregler

syntaktiske traeer

komplekse traser

1. flad/ordbaseret: Postoffice-spillet
2. dyb/gruppebaseret: Java-trager (inspektion)

1. Java-traeer (inspektion): lite og major
2. 9ynTris

3. SpaceRescue

4. Javatraeer (byg-selv)

egne sagninger
kontroversielle eller
vanskelige emner (x)

uortodokse traser:
diskontinuerte led
dummy-led (stacking)

1. Javar-tragorogrammet: default og major

2. Aben VISL-analyse (kritisk diskussion, ogsa
af eventuelle fejlanalyser)

3. evt. korpuseksempler (http://corp.hum.sdu.dk)
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Espatiol Hepl VISL's interaktive sprogspil og
_Pepeat | _Stan Select | syntaktiske trager, der er naevnt i
skemaet, kan bruges i fadlesskab
I et computer-lokale, men er i
princippet uafhaangige af
klassemiljget og tillader ogsa
individuelt hjemmearbejde,
internet-tutoring eller niveau-
differentiering.

0 Super. ¥ Soud Fase 1 (gul ramme i
s, 18 e Oversigten): Det foredds, at
/ & 0Ord tilbage: 4 P .

- Forkerte: 3 lageren ferst introducerer de

vigtigste ordklasser og deres : Bl ES
farvekoder pa tavlen, fulgt op af
understregningslektier o.l, samt
java-programmet Match form,
hvor eleven ska forbinde
latinske udtryk som "substantiv"
og "adjektiv' med de tilsvarende
danske ord og deres farvekoder.
Blandt VISL's ordklassespil er
det rolige farvespil Paintbox (mal
substantiverne bla og verberne
rede), det haesblaesende skydespil
Shooting Gallery (skyd

Mafiana vamos a ver una

pelicula espafiola

lavet denne gang

festsang

Advarsell Java-appletvindue

adjektiverne i de rullende sagninger), det
Tetris-lignende WordFall, hvor brugeren
med piletasterne skal guide ordene i deres
respektive  ordklassefelter, og det
avancerede Labyrinth, hvor spilleren jages
af et sultent spagelse. | samtlige spil er det
muligt at skraaddersy det saet af ordklasser
eller funktions-kategorier man ensker at
arbgide med (fx kun hovedordklasserne
substantiv, verbum, adjektiv), og man kan
ogsa lade  computeren evauere
presstationen, opstille highscores éeller
tilpasse @velsen til elevens individuelle
progression og vanskeligheder.

Fase 2 (gren ramme i oversigten):
Neeste logiske trin i forlgbet er
introduktionen af de  syntaktiske
funktioner pa satningsniveau (kryds-og-bolle-systemet). Igen anbefales det farst at arbejde med
enkle understregningsevelser (tavle, papir) for de vigtigste ssgningsled (SVO, senere pradikativ og
adverbia), fulgt op af interaktive computer-baserede gvelser, og udbygning med yderligere
kategorier (fx kerne, dependent, sideordning, hjadpeverbum).
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Dansk Hizb! Et velegnet VISL-spil er her

Peter og Anne 505 ot god _Gentog | Statvalg | PostOffice, hvor  eeven

O stempler ord med kryds-og-
; bolle symboler, for at markere
R -8 deres funktion i saetningen.
O Ogsa  dette  spil  kan
® niveaudifferentieres ved at
fravedge bestemte kategorier
@ individuelt. Bemagk i evrigt,
at ssgningerne i PostOffice og
i e W samd  pajintbox valgfrit kan veme
i / L & How bl thise | tilfaddige sagninger fra en
e Nt Forkerte: 8 G | database (fx. Grammy eller
GYM), dler "live" indtastede
saninger fraandre kilder.
Det naeste trin [ i VISL - Visuel Interaktiv Syntaks Laering E= B3
undervisningsforl gbet foredds [
baseret pa egentlige  Sentence: o said grammar was easy 7
syntaktiske trager. Mens der pa i XX @ AE¢$ K& V[ —fF Ok =
de to ferste trin har veget om o e =
"ﬂade" analyser med V@t pé Fold treeet sammen ﬂ
det enkelte ord, er det vha = Fodimsiug | -
traserne muligt at vise fx. at g
grammar was easy er objektet X @ A
i ssningen Who said Who  said =
grammar was easy?, at det i x/.\@)

Anne og Peter sa en god film
ikke bare er filmen, der er =
objekt  (bgrnenes forste,  #nsbseiait 4 _»I’J
semantiske intui tiOI’]), men en [ Advarsell Java-applet-vindus

god film, og at Anne og Peter kan beskrives som en sideordning (paratagme), der som helhed er
subjekt, snarere end to selvstaandige subjekter. | farste omgang vises tragerne faadigt (eksempel 1)
eller udfoldes trin for trin (fx klasseundervisning med video-kanon). Ved at rare traeets "knuder"
med musen, kan eleverne fa oplysninger om form og funktion, og vamne sig til den syntaktiske
terminologi, en proces der desuden understettes af VISLs Match function quiz.

Jgrammar was easy

Fase 3 (red rammei
oversigten): Efter at vage
blevet fortroligt med led-
terminologien og de
syntaktiske treeer, sodtes
eleverne omsider til selv

a konstruere traer og
angive form og funktion i
den Zaun enllang VISLs interaktive
programmer. I det

indledende spil SynTris kan eleven arbejde med sagtningsled uden selv at skulle bygge hele traest,
idet computeren foreslar mundrette bider til opmagkning. | SpaceRescue derimod skal brugeren
selv afgere, hvor hvert led starter og slutter, inden leddets funktion specificeres. Det mest
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komplekse undervisnings-modul er som i fase 2 det visuelle tragorogram, hvor sagningerne vad ges
individuelt og analyseres til bunds. Denne gang ngjes man ikke med inspektion, men bygger og
navngiver selv hele traeet, dog gerne med veledende fejlkommentarer fra den "elektroniske
hjadpelagrer”, som vist i treeeksempel 2, hvor eleven har samlet gruppen en hest, og er begyndt pa
I — a samle ledsagningen Hvis du
|IFil .Symbo\er Treehilede Ekstra Sprog Opsssting Veerktaier Hizslp _ har |yst Det forkerte forsgg at
e T klikke en objekt-trekant oven i
> e FJJ B ordet du har afstedkommet en

~ art | pron | prp eanf | num [infm | int S5

—_— , forklarende fejlkommentar.
Bew e 3 Brugerfladen kan tilpasses mht.
e P e sprog  (menupunkt  Sprog),
Rt .I bogstavforkortelser og symboler
= Hwis| |du] [har| lyst ma du geme lane R i ferien (menupunkter me()ler Og
_ Viomoder | Opsaaning-Teaching
_Fokd udtod semmen | Ml host environment), kompleksitet og
Symbol:  Od
— ] fleee andre sterrelser. Rarer
Tasttur muse-markeren ved en
Analysis 1 of 1 LI_I _’lj fOI’kOI’telSE e”er et Symb0|, Vl%
Tidsforbrug: 1307 Teenk Dé rollefordelingen, hwem/hvad er det der asr noget, og hvemfhvad er det der kmmori e’]s ful de na\/n pé dd
Afsluttet: 10% gar ud over? Det direkte ohjekt er den det gar ud owver, [kke den der gar det
Errors: 16 hModel; & ader 0Od. Det er ohjektkaninen der e@des, og subjekbreeven der ger det Val gte Sprog Bemaka at
|ddvarsell Java-appletvindus brugefen har Valgt dm gra“Ske

symbolnotation med kryds-og-bolle og farvekodede ordklasser (bla substantiver, rade verber,
greanne adjektiver etc.). Pt. understettes felgende niveaudifferentieringer:

* VISL-extended: Ufiltreret universitets-niveau

e VISL-default: Standard-sset af form- og funktions-kategorier. Til gramsefladen mellem
gymnasie 0g universitet.

* VISL-lite: Let reduceret standard-sad til brug i 9-13. klasse (Grammy standard)

e VISL-ultra-lite: Kraftigt reduceret form-sad (kun hovedordklasser), men med de vigtigste
kryds-og-bolle kategorier. Til folkeskolen og systemintroduktion.

Herudover er det muligt at indstille kategoribjadken gverst i programmet til enten minor eller major
(menupunkt teaching environment), hvor minor som udgangspunkt kun viser de vigtigste kryds-&-
bolle-kategorier og hovedordklasserne, men medtager mere avancerede kategorier hvis de rent
faktisk er brugt i sagtningen.
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VISL -gvelser hands-on

1. Ordklassegvel ser

1.1. Paintbox (spil hvor ord skal farves for ordklasse)

1.2. WordFall (spil hvor ord feresned i Tetris-lignende kategori-kasser)

1.3. ShootingGallery (spil hvor ord af en bestimt klasse skal "skydes")

1.4. Labyrinth (spil hvor man skal finde vej i et ordklasse-labyrint, mens man jages
af et spagelse)

2. Syntaktiske gvelser ("kryds-og-bolle”, passive trasstrukturer)

2.1. PostOffice (spil hvor ord stemples som grundled, genstandsled etc.)
2.2. Java-trae-inspektion (interaktiv udfoldning og inspektion af syntaktiske traeer)

3. Syntaktiske gvel sar (aktive trasstrukturer)

3.1. Syntris (spil hvor faardigskarne konstituenter funktionsmarkeres af faldende
tetris-brikker)

3.2. SpaceRescue (spil hvor konstituenter bade samles og "laser-markeres' for
syntaktisk funktion)

3.3. Java-trae-bygning (interaktiv konstruktion og opmaakning af syntaktiske traser)

Ad 1.1. Paintbox
Dansie ki | o \adg "World of VISL -> VISL lite
Peter og Anne sa en god e Schools -> Paintbox dansk/fransk™
ealiLil og skriv "Peter og Anne laver
aftensmad pa sendag" eller "C'est

la vie" i tekst-feltet. Vadg

"automatisk analyse" og tryk "go!".

® a ot vaty. o 1 Brug musen til at "hente" farve fra

o — e iz ¢ paletten, og sa at farve ordene for
ordklasse.

» Vadg knappen "preanalysed sentences' over tekst-ruden, og skriv fx DA (dansk),
DE (tysk), EN (engelsk), ES (spansk) eler FR (fransk) for at fa en tilfaddig
praaanalyseret ssgning. Gentag ssgningen, men brug denne gang "start valg" og
"stop valg" til at begramse spillet til hovedkategorierne "n" (nomen, navneord) og
"v" (verbum, udsagnsord). Bemaak at ALL giver tilfaddige sseninger fra samtlige
5 sprog, et princip der i @vrigt ogsa virker i Grammy PostOffice og i Grammy
tragorogrammet.
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Inspicer GY M-korpuset (studenterhatten) i "World of VISL -> English -> Games -
> Paintbox og vadg en bestemt sagning fra en af gvelserne ved at klikke pa ikonet
ved siden af sadningen eller ved at skrive ssgningens GY M-kode i input-feltet. Du
kan fa en tilfaddig engelsk sagning ved at sende et tomt input-felt afsted.

falling

Vadg WordFall i det engelske game
menu og indtast GYM nar du blever

bajt om a Vage a: Sanl ngSkoerS. jeg tidligere har fortalt dig om
Indstill herefter niveauet 1 Game
menuen  til  "beginner"  dler

"Intermediate”. Tryk F2 for at starte
spillet og brug piletasterne til at fere
ordet ned til det rigtige ordklasse-felt.
Som i Tetris er det muligt at
accelerer faldet med en nedadvendt
pil. Bemagk at hver fgjl fylder op i straffe-points-kassen til hgjre. En fuld kasse
farer til en murstensrakke i toppen af skaamen der vanskeligger spillet i naeste
runde.

| dette spil holder computeren gje med eens praestationer, og kan finde pa at
tilbyde et "skraaddersyet” spil, hvis den opdager systematiske svagheder i dine
valg.

conj pron  Jelp
Advarsell Java-appletvindus

Ad 1.3. Shooting Gallery

Vadg fx "World of VISL -> Games & Quizzes -> Shooting Gallery: sprog (fx
fransk)" og vent indtil den rede start-tekst fremkommer pa stjernehimlen. Vadg
"major" i Game-menuen under "word classes’, samt "beginner" i Level-menuen,
og tryk F2 for at starte spillet. Der "skydes' med venstre muse-click pa ord der
tilhgrer den af computeren valgte kategori. Spillet dlutter efter 5 fgl (skudte
"udskyldige") eller 5 forbi'ere. En hel gennemgang kan besta af 10 runder med 10
sagninger hver.

| Shooting Gallery kan man sammenligne sin highscore med andre spillere
internationalt.

Ad 1.4. Labyrinth

Vadg fx "World of VISL -> Dansk -> Games -> Labyrinth. Spillet starter nar
spillefiguren er landet med faldskaarmen. Det drejer gér ud pa med piletasterne at
guide figuren over de rigtige ordklassefelter i den rakkefeglge ordene har i
sagtningen. Kun hvis der ikke er andre muligheder, ma man bryde igennem en eller
flere mure fér at na den rigtige ordklasse.
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Hver gang spilleren kommer uskadt igennem labyrintet, belgnnes han med
aadelstene der falder ned i en skattekiste. | takt med at skattekisten fyldes, bliver
spagelset hurtigere og hurtigere. Labyrinth er VISL's svageste ordklassespil, idet
man ikke kan vadge nogle ordklasser fra, og heller ikke kan bestemme spillets
tempo

Ad 2.1. Post Office

Vadg fx "World of VISL -> | paa Hilp|
Grammy -> Post Office Peter og Anne 5631 en god | o]
dansk/fransk" og skriv ssgningen y ‘x @ o
"Anne og Peter spiller ofte tennis’ | e S &

@ @
tekst-feltet, vadg  automatisk "0 92
anadyse og tryk pa "go"-knappen.
Nar stempelsadtet toner frem pa ® o
skeamen, tryk da een gang pa | /" ) 3 o =
clause- og group-knapperne for at g ~ el S|
formindske antallet af kategorierne.

Spillet gar ud pa at vadge det rigtige kryds-og-bolle stempel for hvert ord (valgte
stempler bliver bld).

Som i Paintbox fas tilfaddige saetninger ved at skrive sprogkoden DA eler FR og
vadge prasanayserede satninger. Hvis du har mod pa en saalig udfordring, skriv
daALL for at teste dine polyglotte evner.

Som i Paintbox kan symbol-sadtet yderligere reduceres ved at bruge start-
valg/stop-valg knappen. Aktivér kun subjekt (grundled) og genstandsled (objekt),
0g gentag sagningen.

Hvis et satningsled selv er en sagning, skal dennes funktion markeres pa et [-tegn
lige far ledsagningen. Prev med "Vennerne lovede at hjadpe senere.” Vis-mig-
farveklatten i mitten af paletten kan bruges til vanskelige ord.

Ad 3.1 SynTris

Vadg "World of VISL -> German -> games -> Syntris. Spillet star neevnt farst i
blokken, fordi man endnu ikke behever selv at opbygge traser - computeren
skiveskagrer selv sagtningen i konstituenter der sa skal opmearkes ved at vende det
rigtige funktionssymbol nederst i en stak af roterende nedaddalende tetrisblokke
og fare det hen over den rigtige konstituent med piletasterne.

Hver gang man laver en fejl, vokser stakken af ulgste sagninger, og en ny ssgning
toner frem. lgennem rigtige analyser kan man igen arbejde sig ned igennem
stakken. Spillet er dut, ndr bunken er vokset til 10 sagninger.

Ad 3.2 SpaceRescue
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Vadg "World of VISL -> Games & quizzes -> SpaceRescue: dansk. Spillets
saninger er skaret i ord der skal samles og laser-markeres for syntaktiske
funktioner pa sagningsniveau (subjekt, objekt, adverbial, verbal/praslikator og
pragdikativ). Farst sasmmenfgjes ordene til konstituenter ved med piletastene at
mangvrere flyet under de rigtige ord og skyde dem (SPACE), sa afduttes
konstituenten med R, og endelig vadges en funktion (A- og D-tasterne) der sendes
af sted (S) mod konstituenten.

Ad. 2.2 Java-traeinspektion

Detter er et egentlig undervisningsmodul med mange facetter og muligheder.

For fx dansk og fransk er det muligt a arbejde savel med kontrollerede
ovelsessagninger (fx GYM) som med frit input fra egne kilder. Desuden er det muligt
at arbejde med lette ssgtninger i et tvaasprogligt miljg (Grammy). | alletilfadde er der
mulighed for at reducere eller forgge antallet af grammatiske kategorier for at til passe
systemet til forskellige undervisningsniveauer:

VISL-extended: Ufiltreret universitets-niveau

VISL-default: Standard-sad af form- og funktions-kategorier, indeholder 11
ordklasser men ingen underkategorier. Til gramsefladen mellem gymnasier og
universitet.

VISL-lite: Let reduceret standard-sad til brug i 9-13. klasse

VISL-ultra-lite: Kraftigt reduceret form-sad (kun hovedordklasser), men med de
vigtigste kryds-og-bolle kategorier. Til folkeskolen og systemintroduktion.

A) Vag "World of VISL -> Danish ->
Non-automatic parse’, og herefter
studenterhuen. Skriv GYM og et td
mellem 1 og 200 i tekstruden eller klik

pd en udvalgt saxning for at fa fat | W :
materiale fra gymnasie-samlingen. Vadg ] ERmme B B
"lite"-niveau'et i "notational T ERLLITIATT
conventions'. Valget mellem dansk og Lol B A
engelsk metasprog, samt mellem minor | et of

og major (antal viste kategorier) tradfes

Hvig du har lyst, m& du gerne I3ne min hest i ferien

5 57 0d Oi Op A Cs Co P H D CO CJT SUB UTT

[Advarsell Java-applet-vindue

enten inde i Java-programmet, eller samlet ved at klikke pa GY M-bundle. Sagtningen
"sendes af sted" med RETURN tasten. For fransk, vadg Grammy -> preanalyzed og
skriv FR1f for at fa segningen "Tu aimes la neige?".

Nar Java-appletten er startet, prov felgende:
click patraeets gverste knude for at folde det ud, og herefter pa den naeste raskke af
"nye" knuder. Rer ved knuderne med musen for at fa "oversat" forkortelserne.
Prov det samme med "samt engelsk" i "sprog"-menuen slaet til. Fold traset igen
med gverste knap i venstre menusgjle.
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med traeet i udfoldet stand, prav
dle indstillinger |1 menuen
"trecbillede” og | menuen
"symboler", samt kombinationer
af disse. De grafiske symboler
bygger pa det danske kryds-og-
bolle-system, og symbol-skiftet
under teaching environment |
menuen  opsadning  tilpasser
enkelte  engelsk-internationale

forkortelser til dansk-latinske varianter, ikke mindst hvor begyndel sesbogstaverne
| det international-engelske udtryk er forskellig fra begyndelsesbogstavet i det
danske fagudtryk (Predicator - Verbal, Complement - Praadikativ, Head - K erne).

Vadg "quit” i java-vinduets "fil"-menu for at vende tilbage til input-vinduet.

B) Vadg "World of VISL -> dansk (kun eksperimentelt i fransk) -> tree structure" og
skriv en vilkarlig, ikke at for vanskelig, sagning i tekstruden, fx af typen A og B
lavede X, da de arbejdede i Y sidste ar. Fremkald en traeanalyse som under (A), ved
at vadge niveau og trykke "go". Hvis sagningen ikke kan analyseres, prev da at vadge

"source" |

"parser" menuen, for at se en delvis andlyse i ranotation. Vedg "quit" i

java-vinduets "fil"-menu for at vende tilbage til input-vinduet.

Ad. 3.3 Java-trae-bygning

Vadg "World of VISL -> International VISL lite (Schools)" for at se den danske del i
det tvaasproglige skole-modul med fortadlingen om flodhesten Grammy og baaveren

Michael.

Man kan vadge en tilfaddig dansk sadning ved at skrive DA i tekstruden, en

engelsk ved at skrive EN, en sprogubestemt sadning ved at taste ALL. Prav et par

gange. DE =tysk, FR = fransk, ES =

Vadg saningen DASd, "Pia kaebte
et helt nyt sterecanlagg.”, eller FR5d
"Pour un professeur, il parle
beaucoup trop vite'. Skift il
grafiske symboler, d& "minor" il

under opsadning -> teaching
environment og "Evaluate
performance” i "ekstra"-menuen (nu
default)) og vadg  "Opbyg

tragdiagram™ i menuen "vaaktgjer",

Spansk.
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hvorved ale ord for tildelt tomme flade knuder. Ord i gra felter skal nu samles til
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grupper og saaninger ved at traskke afhaangige ord (dependenter) pa centrale ord
(kerner) - naamere betegnet sadningsled til verbaet, adled til kernen og
sideordningsled til det sideordnende konjunktional. Prev fx vha. musen at traskke
"helt" pa "nyt" (eller "beaucoup" pa "vite") og herefter den samlede knude pa
"stereoanlaay” (hhv. "vite'), og til sidst artiklen "et" til samme kerne. Pa
sagningsplan trakkes subjekter (her: "Pia'), objekter m.m. (her: "et helt nyt
sterecanlagy” eller "beaucoup trop vite") til verbalet (her: "kabte" eler "parle").
Ord i faardigbyggede traeafsnit farves lysergdt for at hjadpe brugeren.

* | naeste fase skal knuderne tagges for form og funktion. Ordenes form er deres
ordklasse, der farvemagkes. "Pid' skal have funktions-symbolet X (subjekt),
"kabte" far O (verba/praadikator). Der er hjadp at hente i venstre menusgjle, fx.
"visform/ funktion".

 Fgl vil I Grammy-sektionen i mange tilfadde blive kommenteret med gode
grammatiske rad, bade hvad angar forkete konstituent-samlingsforsgg og forkerte
kategorivalg. Prav med vilje at vadge en forkert objekttype, objekt i stedet for
subjekt, eller evt. en forkert ordklasse, fx substantiv i stedet for adjektiv eler
omvendt. | de selvstamdige sprogsektioner har engelsk sin egen kommentarfil,
mens dansk og spansk bruger Grammy's.

4. Find kor pus-eksempler

Vadg "World of VISL -> Corpus search -> Dansk™ (http://corp.hum.sdu.dk) 0g click
knappen for "dfk" (Dansk Fri-Korpus), €ller korpus90/2000 som "ra tekst". Ingen af
disse tekstsamlinger er password-beskyttet. Skriv fx "handelg” ]+er ", for at finde
sammensatte ord i flertal, der indeholder "handels®. Hvilke af de fundne eksempler er
ikkei flertal?

Hvad er de hyppigste konnotationer for ordene "tosproget/tosprogede’ og
"flersproget/flersprogede’? Er det entals- eler flertalsformen, der er mest almindelig?

Hvad er mest aimindelig i dansk - e-mail, e-brev eller e-post? Hjemmeside eller
home page?




